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Результаты анкетирования



Цель и задачи проектов

Показать совместно с обучающимися 
значимость традиционных (фольклорных) 
игр, универсальные и национальные 
элементы в игровой культуре народов 
республики Марий Эл, особенности их 
взаимодействия и оформления.



Современные  “Жмурки” ребята называют “Слепой крот”





Значимость понятия слепота-зрячесть



Значимость понятия слепота-зрячесть



Такие разные жмурки



Марийская игра “Слепой баран” (Сокыр-тага)



Татарская игра “Кузбайлау уены”



Сопоставление русской, марийской и татарской игр

Общее

● водящему завязывают глаза, 
создавая искусственную 
слепоту

● игроки должны 
передвигаться бесшумно

● водящий должен на ощупь 
узнать пойманного игрока

Отличия

● в выборе водящего
● в татарской игре нет 

предупреждения об 
опасности

● в татарской игре движение 
игроков ограничено 
прыжками на одной ноге и 
вырытыми в земле “норками”



В процессе разработки проектов использовались 
материалы классических изданий игрового 
фольклора.  Участники проектов были ориентированы 
на принцип единства в многообразии: осуществлена 
попытка установить универсальный код, лежащий в 
основе игр ряда этносов, а затем показать 
разнообразие его реализации.
Таким образом, тезис о единстве и многообразии 
культур народов РФ приобрел в рамках проектов 
реальное наполнение.


